
 

Modalità di svolgimento dei Giochi d’Autunno 15 novembre 2016 

 

Gli studenti devono risolvere individualmente i giochi matematici nel tempo di 90 minuti. 

CATEGORIE. Le difficoltà dei "Giochi" sono previste in funzione delle diverse categorie:  C2 (per gli studenti di terza media e prima superiore); L1 (per gli 

studenti di seconda, terza e quarta superiore); L2 (per gli studenti di quinta superiore. 

Referente: prof.ssa Raffaella Di Maio 
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